
新竹縣 115年 AI菁英爭霸賽 學生暑期營隊活動簡章 

 

壹、辦理單位 

一、指導單位：教育部 

二、主辦單位：新竹縣政府教育局 

三、承辦單位：新竹縣教育研究發展暨網路中心 
 

貳、營隊簡介 

「不再只是玩遊戲，這次換你親手寫 AI來稱霸對戰！」 

準備好迎接今夏最熱血的 AI 挑戰了嗎？在這為期三天的密集營隊中，你將

化身頂尖的「AI 訓練師」，從零開始探索人工智慧的基本原理！ 我們將透過 

PAIA 遊戲式學習平台，帶領你深入程式撰寫，征服兩大虛擬競技場： 

• 魷來魷去對戰版： 學習打造專屬的 AI 策略，在虛擬競技場「魷來魷去」中與

其他隊伍展開激烈的正面對決，看誰的邏輯最清晰、走位最精準！  

• Proly 定向越野大作戰： 透過全新導入的 Proly 模組，你將親手收集行為特

徵資料，並完成強化式學習模型的實際訓練，讓你的 AI 機器人完美達成導航

任務！  

本營隊不只是學習，更是新竹縣內 AI競賽的重要選拔機制之一！ 課程內容

緊扣實戰需求，只要你在營隊中表現優異，就有機會代表新竹縣晉級全國大賽，

爭取由教育部頒發的最高榮譽與獎狀！ 成為下一個 AI 菁英，就從這裡開始！ 
 

參、課程資訊 

時間 115年 7 月 14 至 16 日，上午 9時至下午 4時 

地點 新竹縣教育研究發展暨網路中心（新竹縣竹東鎮中山路 68號） 

對象 本縣對人工智慧學習有興趣的學生（國小 4-6年級；國中 7-8 年級） 

營隊主題 PAIA AI遊戲式平臺操作及競賽課程。 

費用 免費，並由辦理單位供應午餐與活動保險。 

備註 營隊期間，請家長負責接送學生。 
 

肆、活動報名 

 
一、 報名期程 

第一階段：6月 5日(星期五)至 6月 15日(星期一) 

需先兩人組隊（限同校學生，可跨班級或年級），並各自報名，於報名表「隊

友」欄註名隊友姓名。（備註：若未正確填寫隊友，本單位將逕行移除報名資

料。） 



https://reurl.cc/xW2K9N 

 

  第二階段：6 月 17日(星期三)至 6 月 22 日(星期一) 

 若第一階段報名後仍有名額，將開放尚未找到隊友的學生個別報名。 

 請在報名表「隊友」欄位填寫「無」，主辦單位將協助媒合組隊。 

 

二、 報名步驟 

 

步驟一：填寫報名表 

請下載簡章中的「附件二、報名表」，填妥學生與家長基本資料，於簽名處親

簽姓名。完成後，以手機拍照或掃描為圖片檔案。 

 

步驟二：線上完成報名 

請家長前往以下網址或掃描 QRcode，填寫線上報名表，並上傳已簽名的報名

表圖檔（接受檔案格式：JPG、PNG、GIF、PDF）。 

 

★報名網址：            (※請留意英文字母大小寫) 

 報名網站於 6/5（五）8:00 開放報名 

 

伍、注意事項 

一、課程為期三日，內容循序漸進，請同學務必全程參與。 

二、請依學生當前就讀年級報名，三升四年級學生不符合參加資格。 

三、本營隊課程內容具挑戰性，建議學生具備基礎程式設計經驗（如

Scratch），以利跟上進度並提升學習效果。 

四、課程為 AI 競賽選拔訓練，節奏緊湊，請家長協助提醒學生專注學習並遵守

課堂規範。 

五、若學生影響課程進行，經工作人員勸導仍未改善，將發出警告單；累計兩次

者將取消參加資格。 

六、本次錄取結果將分階段進行 E-mail 通知：第一階段預計於 6/16 發送，第

二階段則於 6/23 發送。 

 

陸、參考資料 

PAIA 官方網站：https://app.paia-arena.com/zh 

https://reurl.cc/xW2K9N
https://app.paia-arena.com/zh


 

柒、活動聯絡人：新竹縣教網中心 資訊推廣教育組 徐老師 03-5962103 分機

325。 

  



附件一 

新竹縣 115年 AI菁英爭霸賽 學生暑期營課程表 

 

日期 7月 14日 7月 15日 7月 16日 

時間 星期二 星期三 星期四 

0900-1200 

認識 AI 基本原理 

1. 安裝及登入 PAIA 

2. 認識魷來魷去運作 

  原理 

3. 創建競賽，線上參 

賽 

初階程式撰寫 

1. 認識清單及字典 

2. 提取清單資訊 

3. 自動程式撰寫 

4. 大十字策略說明 

Proly定向越野大作戰 

1. 環境探索、資料採

集 

2. 認識 3D 定向越野

規則 

3. 認識 Proly 視角感

測與座標系統 

4. 手動操控 Proly 資

料採集 

5. 學習收集高品質的

行為特徵與標籤 

1200-1300 休息時間 

1300-1600 

魷來魷去基本操作 

1. 認識 console 及變

數 

2. 手動操控程式 

3. 認識運算符號 

4. 程式拆解說明 

進階程式撰寫 

1. 各組對戰策略解

說 

2. 資料蒐集樣態差

異分析 

3. 敵人偵測程式 

4. 偵測食物方位與

移動方式 

5. 計算食物距離及

最短距離策略 

模仿訓練、模型測試 

1. 建立強化式學習模

型 

2. 觀察調整 AI 導航

表現 

3. 資料分析改進 AI 

決策 

 

  



附件二 

新竹縣 115 年 AI 菁英爭霸賽 學生暑期營報名表 

＊請用正楷填寫＊ 

 

【基本資料】 

就讀學校  

組 別 
□國小一般組   □國中一般組 

□國小偏鄉組   □國中偏鄉組 

姓 名  

班 級  

飲 食 □葷   □素 

家長聯絡電話  

隊友姓名  

 

 

註：一般/偏鄉組別分類請參考 113至 115學年度新竹縣公立高級中 

等以下學校類型名冊，請掃描右方 QRcode，或至線上報名表說明 

 欄位點選連結。 

 

肖像權使用同意 

□ 本人及家長同意營隊期間之拍照、錄影紀錄，僅供主辦單位作為成果發表與 

   後續宣傳使用。（報名即視同同意） 

 

學生簽名：       家長簽名：       

https://sgjh.hcc.edu.tw/app/index.php?Action=downloadfile&file=WVhSMFlXTm9MekkyTDNCMFlWOHpNemc0TlROZk16RXlOakV6TUY4eE1EUXdPQzV3WkdZPQ==&fname=WW54RPOKRK44TTHH44B0NKZWZSB4OK3514FGCCXS41GDOOTSKP3024B4DGOOZWCDNOCCTT05DGA0XWGD14NK40NPWX34TS3500MPVSPOWSB4WXUWGGTS24DCGCLK0115JCLKSXHGTWFGSWHCUS30A110
https://sgjh.hcc.edu.tw/app/index.php?Action=downloadfile&file=WVhSMFlXTm9MekkyTDNCMFlWOHpNemc0TlROZk16RXlOakV6TUY4eE1EUXdPQzV3WkdZPQ==&fname=WW54RPOKRK44TTHH44B0NKZWZSB4OK3514FGCCXS41GDOOTSKP3024B4DGOOZWCDNOCCTT05DGA0XWGD14NK40NPWX34TS3500MPVSPOWSB4WXUWGGTS24DCGCLK0115JCLKSXHGTWFGSWHCUS30A110

